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Instrua a crianga
segundo oS objetivos
que vocé tem para ela,
e mesmo com o passar
dos anos ndo se
desviara deles.
(Provérbios 22:6)
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motivacao

atender a demanda por
material infantil relevante

L/ \d A\
il



a

simples e marcante

o visual

r——— —— ——

A

Se"; AcOPYright

infantil sintetizada

s
|

RATTasao

S

o LEGO 3D por 1A
animag3o /

foco em rapidez

edisao




producdo agil, just-in-time e de baixo
orgamento

com aprendizado réapido e ideal para
times pequenos

alinhado com o curriculo da Escola
Sabatina infantil

acessivel e relevante para criangas e
familias cristas
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import java.io.Bufferedreader;
import java.io.Bufferedwriter;
import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileQutputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.OutputStreamwriter;
import java.io.IOException;
import java.util.regex.Pattern;

public class FixLineBreaksRecursive {

PJDIJO para encontrar texto entre L?yL/?L"C’
pr1vate static final Pattern BRACKETS_PATTERN = Pattern.compile("\\

public static void main(String[] args) {
File rootdir = new File("./

// Processa o diretorio raiz e o primeiro nivel de subpastas

processDirectory(rootdir);

pr1vate static void processD1rectory(F1le currentdir) {
// Lista todos os arquivos .txt no diretorio atual

Ei]e[] files = currentDir.listFiles((d, name) -> name.endswith(".txt"));

if (files != null & files.length > 0) {

System.out.printIn("Processando arquivos em: " + currentDir.getPath());

for (File inputfFile : files) {
processFile(inputFile);

}
} else {

System.out.printIn("Nenhum arquivo .txt en : " 4 currentDir.getPath());

Exemplo de textor

£r3 uma vez uma Galinha que vivia na fazenda. Ela era muito feliz por

I, e fica sempre solta com seus pintinhos. Um dia, um gavido se

mudou para as redondezas, ¢ iS50 causou Muito espanto na familia da

galinha, pots el temia por seus pintinhas. El avisou 0 galo daquels
ada, e 0 galo foi correndo ver o que estava acontecendo.

¢ divisho dos trechos:
ma vez uma galinha que vivia na fazenda, Bla era muito

¢ 1y & fica sempre solta com seus pintinhos.
02 Umm dia, um qavido se mudou para s redondiezas, & isso

Causou muito espanto na famdia da galinha, pois ela temia por seus
5

#PT03 Ela avisou 0 galo daqueda novidade, ¢ 0 galo for cormendo ver o
que estava acontecenda.

£std daro? Podemos comecar?

Sum, est claro! Vamos comecar. Pode enviar 0 texto quando estiver pronto
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Midjourney Bot v APP.
[/ LEGO-themed cartoon scene at 3 CORstruction site at the ancieat Babel tower. Ancient workers using ancient clothing are arguing to each cther and going rogue. Some are throwing down tools in frustration
some are confused. ~~version 6.1 ~-aspect 169 —no text, watermark, logo, modern objects, cars, digital devices, cross, plastics, modern fashion - @topdesign (relaxed, stealth

x
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Gon-3 Alpha Turbo -

OALEGO scono at ajpg (2)

Construction workers are mad and in robellion. They have gone rogue.
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identidade visual

Fim da viagem de Jacé

Primarios | ligag- 01 | ang: A | trimestra: u

13




musioca e sons
pIXQbQU Q Search Pixabay

Kids School - Happy Birthday

Music
SigmaMusicArt
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93,107+ no copyright music

Emotional Epic Background Music ( The F...
. ‘ & @1:47 Download v
SigmaMusicArt

Calm Documentary Piano Music
. ‘ v U & @246 Download v
SigmaMusicArt

Ha New Year 2025 | Christmas Backg...
. PPy ‘ | € U & @156 Download v
SigmaMusicArt

Christmas Piano Music
SigmaMusicArt

Upbeat Fashion Re|
SigmaMusicArt
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Black (Light source = placed behind the subrect,creatng 3 sihouese efiect)

Viual Stye
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MJ - Treinamento - 01. Introdugado e Contetido

Maranatha Juniors - 1 month ago

¥

MJ - Treinamento - 02. Extraindo texto do PDF

Maranatha Juniors =

MJ - Treinamento - 03. Edigao e Divisao do Texto

Maranatha Junior: onth ago

MJ - Treinamento - 04. Narragao Introdugao

Maranatha Juniors = 1 month &

MJ - Treinamento - 05. Narragao Criagao

Maranatha Juniors - No viev 1 month ago

1s






N / ey

1?7

testes






metac

enriquecer o aprendizado infantil
de forma criativa e impactante,
ingpirando criancas & Biblia




evolucio

4. migracdo iminente do curriculo
“Gracelink” ao “Alive in Jesus”

s. ampliag@o para outras faixas
etarias (Rol, Jardim, etc).

6. wnovoS temas baseados nas idades
(Pixar, Disney, etc)

7. interagdo, )og9os, quis, etc
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