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meditação

Instrua a criança 
segundo os objetivos 

que você tem para ela, 
e mesmo com o passar 

dos anos não se 
desviará deles. 

(Provérbios 22:6)
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motivação

atender a demanda por 
material infantil relevante

preencher a 
lacuna de 
conteúdo 
infantil 

adventista

apresentar 
a Bíblia de 
maneira 

divertida e 
atual

facilitar o 
aprendizado 

com 
linguagem 
infantil
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produção

simples e marcante
id visual

sem copyright
audio

infantil sintetizada
narração

LEGO 3D por IA
animação

foco em rapidez
edição
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diferenciais

produção ágil, just-in-time e de baixo 
orçamento

com aprendizado rápido e ideal para 
times pequenos

alinhado com o currículo da Escola 
Sabatina infantil

acessível e relevante para crianças e 
famílias cristãs
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mvp
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piloto
7



roteiro
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roteiro

9



narração
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ilustrações
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animação
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identidade visual
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música e sons
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treinamento
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protótipos
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testes
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piloto 18



metas

 enriquecer o aprendizado infantil 
de forma criativa e impactante, 
inspirando crianças à Bíblia

frequência: episódio 
semanal

público alvo: primários 
(7-10)

betas: igreja local 
(UNASP-HT)
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evolução

1. lançamento dos primeiros 
episódios no próximo trimestre

2. avaliação de engajamento e 
feedback (voz do cliente)

3. investimentos em publicidade, 
tecnologia e qualificação

4. migração iminente do currículo 
“Gracelink” ao “Alive in Jesus”

5. ampliação para outras faixas 
etárias (Rol, Jardim, etc).

6. novos temas baseados nas idades 
(P ixar, Disney, etc)

7. interação, jogos, quis, etc
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